
 
GRILLE DE COURS 

420.B0 - Techniques de l'informatique

H Unités H Unités
109-101-MQ Santé et éducation physique 30 1 1 1 1 109-102-MQ Activité physique 30 0 2 1 1
340-101-MQ Philosophie et rationalité 60 3 1 3 2 1/3 340-102-MQ L'être humain 45 3 0 3 2
601-101-MQ Écriture et littérature 60 2 2 3 2 1/3 601-102-MQ Littérature et imaginaire 60 3 1 3 2 1/3
604-999-01 Langue seconde I 45 2 1 3 2 604-999-02 Anglais propre au programme 45 2 1 3 2

0 0 0 0

Formation générale -session I 195 10 7 2/3 Formation générale - session II 180 10 7 1/3

420-116-RI Introduction à la programmation 90 3 3 2 2 2/3 420-2T1-RI Système d'exploitation et composantes 
matérielles 90 3 3 1 2 1/3

420-124-RI Développement Web I 60 2 2 3 2 1/3 420-215-RI Programmation orientée objet 75 2 3 2 2 1/3
420-1T1-RI Métiers-Technologies-Applications 60 2 2 1 1 2/3 420-2T2-RI Base de données I 60 2 2 2 2
201-1Y3-RI Logique et arithmétique de l'ordinateur 45 1 2 1 1 1/3 420-224-RI Développement Web II 60 2 2 3 2 1/3

0 0 0 0
0 0 0 0
0 0 0 0
0 0

Formation spécifique - session I 255 7 8 Formation spécifique - session II 285 8 9
Total - heures / semaine session I: 30 Total - heures / semaine session II: 31

H Unités H Unités
601-103-MQ Littérature québécoise 60 3 1 4 2 2/3 109-103-MQ Int. act. Phys. À mode de vie 30 1 1 1 1

0 0 XXX-XXX-01 Complémentaire I 45 3 0 3 2
0 0 0 0

0 0
Formation générale - session III 60 4 2 2/3 Formation générale - session IV 75 4 3

201-3X4-RI Algèbre linéaire et statistiques appliquées à 
l'informatique 60 2 2 2 2 350-4W3-RI Communication en informatique 45 1 2 2 1 2/3

310-5Z3-RI Aspects légaux de la profession 45 1 2 1 1 1/3 420-4T1-RI Programmation - Jeux - Simulations 90 3 3 3 3

420-3T1-RI Réseautique 45 1 2 1 1 1/3 420-4T4-RI Assurance qualité logicielle 60 2 2 2 2
420-3T2-RI Base de données II 75 2 3 2 2 1/3 420-4T2-RI Génie logiciel 90 3 3 3 3
420-3T3-RI Programmation d'interface graphique 75 2 3 3 2 2/3 420-4T3-RI Intelligence artificielle 60 2 2 2 2
420-3T4-RI Développement Web III 90 3 3 3 3 0 0
*Base de données II co-requis à 420-3T3-RI et 420-3T4-RI. 0 0 0

Formation spécifique - session III 390 12 12 2/3 Formation spécifique - session IV 345 12 11 2/3
Total - heures / semaine session III: 30 Total - heures / semaine session IV: 28

H Unités H Unités
340-HJD-RI Éthique 45 3 0 3 2 0 0
601-HJC-RI Pratique de la communication 60 2 2 2 2 0 0
XXX-XXX-02 Complémentaire II 45 3 0 3 2

0 0 0 0
Formation générale - session V 150 8 6 Formation générale -sessio VI 0 0 0

420-517-RI Projet d'intégration- Phase I 105 0 7 4 3 2/3 420-6T1-RI Projet d'intégration- Phase II (ÉSP) 90 0 6 6 4
420-526-RI Réalité virtuelle 90 3 3 3 3 420-614-RI Objets connectés 60 1 3 3 2 1/3
420-5T1-RI Cybersécurité 90 3 3 2 2 2/3 420-61V-RI Stage en entreprise 210 0 14 0 4 2/3

0 0 420-636-RI Programmation d'applications mobiles 90 3 3 4 3 1/3
0 0 0 0
0 0 0 0

Formation spécifique - session V 285 9 9 1/3 Formation spécifique - sessio VI 450 13 14 1/3
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Total - heures / semaine session V: 29 Total - heures / semaine session VI: 30
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